Hallo hier stelle ich Euch einen Map Wechsler vor , damit ihr bis zu 10 Mappen spielen kénnt.

Somit kénnt ihr nur die bendtigten Mods jeweils in den Mappen bringen und das Spiel startet
schneller.

1

Ladet Euch die Bat Datei herunter und legt sie auf euren Desktop als Verknipfung

LW52013.bat

2 Geht auf Euren Verzeichnis wo ihr euer Spiel installiert habt.

#| .. » Bibliotheken » Dokumente » My Games »

Meisten ist das der Pfad. W steht Euer Namen

I= I W Usershmanfred', Documentsi My Games

3 jetzt erstellt ihr Euch 9 Ordner Map_2 — Map_10

FarmingSimulator2013 steht ja schon da.

, FarmingSimulator2013 01122012 18:45 Dateiordner
) Map_2 0212.201210:34 Dateiordner
| Map_3 28.07.201211:32 Dateiordner
; Map_4 28.07.201211:32 Dateiordner
| Map_5 28.07.201211:33 Dateiordner
| Map_& 11.09.201213:30 Dateicrdner
; Map_7 28.07.201211:34 Dateiordner
| Map_& 16.08.2012 17:40 Dateiordner
; Map_ 9 28.07.201211:35 Dateiordner

; Map_10 28.07.201211:35 Dateiordner



4 In den Erstellten Ordner kopiert ihr jetzt das komplette Spiel hinein.

| mods pdlc savegamel savegame? savegame3

il Dateiordner Dateiordner Dateiordner i Dateiordner Dateiordner
savegamed savegames savegamed savegamel savegamed
Dateiordner [ Dateiordner | Dateiordner L Dateiordner Dateiordner
savegamed savegamell savegamell savegamel? savegamel3
Dateiordner { Dateiordner Diateiordner 1 Dateiordner Dateiordner
savegameld savegamels savegamelf savegamel] savegameld
Dateiordner { Dateiordner Diateiordner 1 Dateiordner Dateiordner
savegameld savegame2(l savegameZl savegame?? savegame?3
Dateiordner { Dateiordner Diateiordner 1 Dateiordner Dateiordner
savegame?d savegame2s savegame2f savegame?] savegame?d
Dateiordner { Dateiordner Dateiordner Dateicrdner Dateiordner
savegame?d savegame3( savegameBackup l screenshots shader_cache
Dateiordner { Dateiordner Dateiordner [ Dateicrdner [ Dateiordner

. AHD_63805.dat . AVC_63805.dat T gamexml % gameSettingsxml 1. inputBinding.xml
DAT-Datei DAT-Datei XML-Datei | XML-Datei XML-Datei
25 Bytes L 48 Bytes ] 117KB | 371 Bytes | BO4KB
B logbd
TXT-Datei
| 7.29KB

5 Bei den Mods kommen jetzt Eure Mappen und Geréte hinein.
6 Jetzt startet ihr die Batch Datei mit einen Texteditor und &ndert den Pfad nach Euren Einstellungen

Siehe Punkt 4

cd /D C:'\Dokumente und Einstellungen‘ManfrediEigene Dateien‘\HMy Games
ren FarmingSimulatorZ20ll "orginal FarmingSimunlatorZ20ll™
ren "orginal map” FarmingSimulator20ll



7 Wenn das erledigt ist bei allen Mappen speichert ihr die datei als Bat wieder ab und starte sie.

BN Ch\Windows\system32omd exe | SRS X

llelche Map wollen Sie spielen? Bitte waehlen Sie die HNr:

Map DAS ORGINAL—— —HNr
Map i —Mr
Map i —Mr
Map L —Mr
Map fd —Mr
Map i —Mr
—Mr
—Hr
—HNr

| =1 == =y N TN A

Programm heenden

Bitte waehlen und mit Return <(entertaste? bestaetigen:

Dann Wahlt ihr eine Mappe aus bestéatigt mit der Enter Taste

Dann noch mal bestéatigen

B C\Windows\system32icmd.exe |':'—|E||i-J

llelche Map wollen Sie spielen? Bitte waehlen Sie die
DAS ORGINAL

Map_3—
Map_<4——
Map_5—
Map_6—
Map_7—
Map_8—

s === [ - WA V- TER-LY g

Bitte waehlen und mit Return Centertaste? hestaetigen:

Gewuenschte Map und Savegames werden hereitgesteltt.
anzchlieszend kann dasz Spiel gestartet.
Driicken Sie eine beliehige Taste . . . _

Jetzt ist die Mappe bereitgestellt.

Nun startet ihr Euer Spiel ganz normal.

Wéhlt einen neuen Spielstand aus und fangt zum Spielen an.

Wenn ihr Euer Spiel beendet klickt ihr wieder in das Schwarze Feld druckt eine Taste

Und es wird wieder auf dem Original geschrieben.




Dasz Spiel ist beendet,. es wird auf das Orginal gewechselt tt?

Driicken Sie eine heliehige Taste . . .

Beim néchsten Starten wieder die Mappe auswahlen , und wenn ihr die Mappe gespeichert habt
konnt ihr von da aus weiterspielen.

Besten Dank fiir die Anregung aus LS 2009 von Suzius

Xerion8300




