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 Anleitung zum Euro-Agrar Englisch-Pack 

 

English version below! 

 

Dieses SkinPack ist für den LS15-Mod „Euro-Agrar Map“ 
Es wird zusätzlich folgender Mod benötigt: 

http://www.modhoster.de/mods/euro-agrar-map--3 

 

 

Am besten mit zwei Explorer-Fenstern arbeiten. 

Im linken Fenster habe ich den Originalmod und im rechten Fenster das SkinPack. 

 

1. Im linken Fenster den Orignalmod entpacken und dann den Ordner öffnen 

2. Im rechten Fenster das SkinPack entpacken und den Ordner öffnen 
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3. Im Skinpack befindet sich der Ordner „Englisch Pack“. Diesen öffnen. 

Alle darin enthaltenen Dateien & Ordner markieren und im Ordner des Originalmods einfügen. 

Die Abfragen bezüglich des Überschreibens von bestehenden Dateien mit „Ja“ bestätigen 

 

  
 

4. Als letztes muss dann nur der Mod wieder gezippt werden. 

Hierzu einfach alle Dateien und Ordner im linken Fenster markieren und dann darauf einen Rechtsklick 

machen. 

Im Kontextmenü dann den Punkt „Senden an“ auswählen und dort dann den Punkt „ZIP-komprimierter 
Ordner“ auswählen. 

5. Die hierbei entstandene ZIP-Datei einfach in den Modordner kopieren und schon kann es losgehen. 

 

Viel Spaß wünscht Euch das Euro-Agrar Team 
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This SkinPack is for FS15-mod „Euro-Agrar Map“ 
You need following mod as base mod: 

http://www.modhoster.de/mods/euro-agrar-map--3 

 
 

In the left window I have opened the base mod and in the right window I have the SkinPack. 

 

1. In the left window unpack the base mod and open the folder 

2. In the right window unpack the SkinPack and open the folder 
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3. In the  Skinpack you will find the folder „Englisch Pack“. Open this folder. 

Copy all the files and folders inside to the base mod. 

All questions according overwriting existing files and folders should be confirmed with „Yes“. 

 

  
 

4. Than you have to zip the base mod again. 

Mark all files and folders an right click it. 

In the context menu you should choose „Send To“ and there click on „ZIP compressed Folder “. 

5. Copy the new ZIP file to your mod folder. 
 

Have fun! 

Your Team from Euro-Agrar 

 


